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ОСАДА
© Питер Кобкрофт 1998 (Peter Cobcroft)

Последние изменения 26.01.2007
Перевод Lex Rem (lexrem@mail.ru)

Цель игры:
Вернуть королевскую семью.

Словарь Терминов:
Весна (Проведение Кампании) - Третий раунд хода (Года Конфликта), в котором игроки
нападают на города других игроков.

Гарнизон - стопка из 1 или 2 закрытых карт (рубашкой вверх) одной масти, используемая при
атаке или защите города.

Год Конфликта - Один полный ход игры, который состоит из 4 раундов: Осень, Зима, Весна и
Лето.

Город - Квадрат из карт 3x3 в порядке слева направо, сверху вниз:

Первый Ряд:
Западный Гарнизон (Бараки) - стопка карт Трефовой масти рубашкой вверх.
Северные Укрепления - Одна открытая карта Червовой масти.
Северный Гарнизон (Знатный Квартал) - стопка карт Червовой масти рубашкой вверх.

Второй Ряд:
Западные Укрепления - Одна открытая карта Трефовой масти.
Донжон (Главная Башня) - Открытый Валет, плюс любые карты Королевской Семьи.
Восточные Укрепления - Одна открытая карта Бубновой масти.

Третий Ряд:
Южный Гарнизон (Бедный Квартал) - стопка карт Пиковой масти рубашкой вверх.
Южные Укрепления - Одна открытая карта Пиковой масти.
Восточный Гарнизон (Торговый Квартал) - стопка карт Бубновой масти рубашкой вверх.

Донжон - Валет, когда установлен при подготовке к игре. Эта карта никак не используется в игре,
кроме как для определения Королевской Семейной Линии. Остальные валеты используются как
обычные карты.

Зима (Зимние Квартиры) - Второй раунд хода (Года Конфликта), в котором игроки
перераспределяют карты между своим городом и рукой (Полем), за исключением Наемников,
которые должны оставаться в Поле.

Инициатор Конфликта - Ходящий первым игрок.

Королевская Семья - Лорд Маршал, Король и Королева правильной Семейной Линии. Ни один
игрок не может иметь более одной карты каждого типа. (в случае игры 3 или более игроков).

Королевская Семейная Линия - Одна из 4 мастей, представленных Донжоном. Отметьте, что
при 3 или более игроков, несколько игроков могут иметь одну и ту же масть.

Крестьянин - Карта Пиковой масти.

Лето (Пополнение) - Четвертый и последний раунд хода (Года Конфликта), в котором игроки
перемещают желаемые карты из Поля в свои Города и сбрасывают остаток (Наемники
сбрасываются в обязательном порядке). После этого каждый игрок получает новые карты.

Лорд Маршал - Туз.
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Наемники - Джокер. Эта карта не может сохраняться в Гарнизоне или использоваться в качестве
Укрепления. Она может быть использована только Осенью в Уловках или Летом в Атаке.

Осадная Башня - Любая карта от «3» до Туза, когда используется против Укрепления. Эта карта
преодолеет карту Укрепления только более низкого значения.

Осень (Планирование) - первый раунд хода (Года Конфликта), в котором играются 4 уловки для
определения доступных карт в начале кампании для каждого игрока.

Поле - 5 карт на руках у игрока.

Рыцарь - Карта Червовой масти.

Сапер – «2», когда используется против Укрепления. Эта карта победит любое Укрепление.

Солдат - Карта Трефовой масти.

Стрелок - карта Бубновой масти.

Укрепление - Любая карта от «2» до Туза (но не Джокер), помещенная на место одного из 4
укреплений города.

Уловка - Карта, играемая каждым игроком во время Осени. Выигрывает более сильная карта.
Победитель Уловки помещает выигранные карты возле города для дальнейшего использования.

Порядок Карт:
Джокер, Туз, Король, Королева, Валет,
10-2 (от большего к меньшему). Все
масти равнозначны.

Если сыграно две карты одной силы
(например, две десятки), выигрывает
ходившая первой.

Подготовка к игре:
Для 2 игроков нужна 1 колода, для 3-4
– 2 колоды, для 5-6 – 3 колоды карт.
Кроме того, в колоде используется 1
карта джокера на каждого игрока.

1. Удалите Валетов из колод(ы). Сдайте
каждому игроку по одному Валету,
масть которого указывает их Семейную
Линию и Королевскую Семью,
которую необходимо собрать.
Оставшихся Валетов поместите назад в
колоду и используйте как обычные
карты.

2. Каждый игрок помещает своего Валета (представляющего семейный Донжон и Королевскую
Семейную Линию) перед собой.

3. Сдайте по 5 карт каждому игроку. Начиная слева от сдающего, каждый игрок по очереди
помещает по одной карте различной масти слева, справа, сверху или снизу от Валета (Донжона).
(Одна карта за один круг). Это представляет Укрепления вокруг различных частей Города. Если
игрок не имеет соответствующей масти, эта часть города остается без защиты. Как правило, чем
выше карта, тем лучше. Север (дальше всего от игрока) – Черви, Восток – Бубны, Юг – Пики,
Запад – Трефы.

Западный Гарнизон
Бараки Северные Укрепления Северный Гарнизон

Знатный Квартал

Западные Укрепления Донжон Восточные
Укрепления

Южный Гарнизон
Бедный Квартал Южные Укрепления Восточный Гарнизон

Торговый Квартал
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4. После того, как все укрепления были установлены, каждому игроку сдаются дополнительные
карты для замены использованных, чтобы довести количество карт на руках до 5.

5. Игрок с самой слабой картой в укреплениях – Инициатор Конфликта и начинает игру во время
первого сезона (Осень). В случае ничьи, игроки считаются со следующего от сдающего игрока по
часовой стрелке. Первый из спорных игроков со слабейшими укреплениями считается
Инициатором Конфликта.

Год Конфликта (один ход)

Осень (Планирование)
1. Во время Осени играются 4 уловки.

2. Инициатор Конфликта начинает игру, выкладывая первую карту. Остальные игроки должны
следовать масти, если это возможно. Выигрывает самая высокая карта начальной масти.
Следующим ходит игрок, выигравший предыдущую Уловку. Наемники считаются, как самая
высокая карта для любой масти.

3. Победитель большинства Уловок становится новым Инициатором Конфликта в следующем
году. При равном количестве побед, победителем считается выигравший заключительную Уловку.

4. Выигранные в Уловках карты становятся частью руки игрока в конце Осени.

Зима (Зимние Квартиры)
1. Во время Зимы каждый игрок распределяет гарнизоны своего города, перестраивает свою руку
и сбрасывает лишние карты.

2. Начинаясь с Инициатора и дальше по часовой стрелке, каждый игрок может перераспределить
карты между своей рукой, выигранными уловками и городом по желанию, придерживаясь
следующих правил:

Укрепления могут содержать только одну карту соответствующей масти (то есть Северные
Укрепления должны быть Червовой картой).

Гарнизоны могут содержать не более 2 карт соответствующей масти.
Только члены Королевской Семьи могут быть размещены в Донжоне.
В Поле (руке) могут находиться не более 5 карт.
Наемники не могут быть размещены в городе, и должны быть сохранены в Поле.

3. Донжон и все карты в нем расположены открытыми (рубашкой вниз), чтобы каждый мог их
увидеть. Аналогично и с Укреплениями. Гарнизоны всегда располагаются закрытыми, рубашкой
вверх, и другие игроки могут видеть только количество карт в Гарнизоне, но не их значение.

4. Весь сброс помещается в стопку сброса рубашкой вверх и затасовывается в общую колоду в
конце Года.

Весна (Проведение Кампании)
1. Во время Весны любой игрок может напасть на любого другого игрока.

2. Начиная с Инициатора Конфликта и далее по часовой стрелке, каждый игрок объявляет, на кого
и на какую часть города он нападает. При нападении на одну из частей города, атакующий игрок
нуждается в картах той же масти. Атакующий использует карты из своего соответствующего
гарнизона и карты в своей руке.

Шаг 1 - Преодоление Укреплений.
1. Атакующий берет карты из своего соответствующего гарнизона и берет их себе в руку (в Поле).

2. Защитник берет карты из защищающегося гарнизона и также берет их в руку к остальным
картам.
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3. Атакующий играет Осадную Башню («3»-Джокер) или Сапера («2»), для преодоления
укрепления. Сапер разбивает любое укрепление, в то время как Осадная Башня должна иметь
более высокую силу, чем укрепление.

4. В случае успеха, Атакующий продолжает нападение, в ином случае Атакующий сбрасывает
карту и не может нападать на этого игрока снова в этом Году. Если для преодоления укрепления
играется Наемник или Сапер, карта укрепления будет захвачена атаковавшим в конце нападения.

Шаг 2 - Уличные Сражения.
1. Защитник играет одну карту из своей руки или из Донжона.

2. Нападавший играет одну карту из своей руки

3. Выигрывает более высокая карта (независимо от масти).

4. Если в какой-либо момент Защитник играет карту, которую не может победить Атакующий,
атака отбита.

5. Если Атакующий успешно побеждает все карты Защитника, использованные карты Защитника
захватываются Нападавшим, включая укрепление. Нападавший сбрасывает свои собственные
карты, использованные в атаке (то есть помещенные на стол, чтобы атаковать карты Защитника).

6. Если Атакующий отбит, Нападавший сбрасывает все свои карты, использованные в атаке,
Защитник сохраняет все свои сыгранные карты и размещает их на прежние позиции.

7. Весь сброс помещается в отдельную стопку рубашкой вверх и затасовывается в общую колоду в
конце Года.

Шаг 3 - Осада и Захват.
1. Использование Королевской Семьи. – По желанию, Защитник может не использовать
королевскую семью (они могут использоваться независимо от того, какая масть атакует) и
оставить их внутри Донжона.

2. Если Нападавший выигрывает атаку, он может захватить одну из карт Королевской Семьи, если
он сыграет карту Наемника, еще не использованную в атаке до этого. В этом случае Нападавший
сам выбирает, какую карту захватить.

3. Если Нападавший играл Сапера или Наемника для преодоления Укреплений защитника, он
может захватить эту карту укрепления.

Захваченные карты не могут использоваться до Лета.

Лето (Пополнение)
1. Летом каждый игрок получает новые карты.

2. Начиная с Инициатора и далее по часовой стрелке, каждый игрок может поместить карты из
Поля в свой город – в гарнизон, донжон или укрепление (придерживаясь тех же правил, что и
Зимой). Карты не могут быть перемещены в руку игроков, только из нее. Наемники должны быть
сохранены в руке игрока, и поэтому сбрасываются.

3. После того, как все карты у всех игроков были распределены, оставшиеся на руках карты
сбрасываются и игрок получает 5 новых карт на следующий Год.

4. В конце лета весь сброс затасовывается в общую колоду карт.

Игра продолжается, пока один из игроков не соберет всю свою Королевскую Семью в своем
Донжоне.
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Советы по тактике:
Несмотря на вполне понятный соблазн использовать королевскую семью как можно чаще в
защите, помните, что если они не используются, они не могут быть захвачены, если только
нападавший не сыграет Наемника.

Наличие сильных карт в Поле позволяет их использовать для атаки или защиты с любого
направления - но вы можете потерять их в конце года. В любом случае, старайтесь увеличить
размер своих гарнизонов и укреплений, как только это возможно.

Размещение члена Королевской Семьи другого игрока в укреплении провоцирует неприятности.
Так что удостоверьтесь, что у вас достаточные силы для защиты.


