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Введение
Карточная игра для двух игроков, изображающая гражданскую войну 1918-1922 годов.
Первый игрок играет за красных (коммунисты), второй – за белых (монархисты).

Условия победы
Каждый игрок начинает игру с 20 нравственными пунктами.
Игра выиграна, если вам удастся сократить нравственные пункты у своего противника до нуля.

Колоды карт
Каждый игрок имеет свою уникальную колоду карт. У красного игрока колода карт с красным фоном,
у белого – с  белым.

Подготовка к игре
Каждый игрок начинает игру с 20 моральными пунктами и 7 картами в руке.
Красный игрок ходит первый.

Очередность ходов
Игра состоит из раундов.
Каждый раунд делится на 5 фаз:
Фаза Сплочения, Фаза Пропаганды, Фаза Событий, Фаза Нападения, Фаза Пополнения.

Фаза Сплочения
Вы не можете иметь больше 7 карт на руках. Лишние карты сбрасываются.
Поместите маркер Сплочения на каждую карту Лидера, которая его не имеет. В этой фазе можно
перемещать отряды между своими лидерами.

Фаза Пропаганды
Возьмите 2 карты из своей колоды.
Если ваша колода закончилась, перетасуйте сброс и сформируйте новую колоду.
Возьмите дополнительную карту, если вы нанесли незаблокированный удар противнику в прошлом
раунде.

Фаза Событий
Сыграйте карты терактов и другие карты событий, которые не используются в других фазах.
Примечание: некоторые карты событий подразумевают, что они могут быть сыгранны во время хода
противника.
Если один из ваших Лидеров уничтожен, вы можете переместить его отряды к другому Лидеру.
Если в игре нет другого Лидера, сбросьте карты отрядов.

Фаза Нападения
Вы можете атаковать противника одной или несколькими своими армиями.
Удалите маркер сплочения с Лидера, армией которого вы атакуете.
На каждой карте отряда или лидера указано значение силы.



Если атакующая армия не блокируется, она наносит ущерб, равный общей силе ее отрядов (карт). Это
повреждение вычитается из моральных пунктов противника.
Ваш противник может обороняться своими армиями.
Удалите маркер сплочения с лидера, армия которого обороняется.
Армия с большей общей силой должна сбросить 1 карту отряда.
Армия с меньшей общей силой должна сбросить все карты.
Красные армии могут объединяться для нападения или защиты.
В любой момент могут объединится не более двух армий Белых.

Фаза Пополнения
Введите карты лидеров и отрядов из руки в игру.
Отряды должны быть приложены к лидеру.
Набор карт из лидера и одного или нескольких отрядов формирует армию.
Второстепенный Лидер (Сила = 1) может командовать 2 отрядами.
Главный Лидер (Сила = 2) может командовать 3 отрядами.
Легендарный Лидер (Сила = 3) может командовать 4 отрядами.
Если в описании лидера указано «+1 отряд», это означает, что лидер может командовать
дополнительным указанным отрядом сверх обычного количества.

Список Карт
Расшифровка обозначений
Л = Лидер (коричневый)
О = Отряды (синий)
С = Событие (зелёный)
# = Число копий этой карты в колоде
КОЛОДА КРАСНЫХ
Название Кол Тип Сила Примечание
Троцкий 1 Л 3 +1 отряд
Ленин 1 Л 3 +1 советский отряд
Сталин 1 Л 3 +1 отряд большевиков
Генерал Тухачевский 1 Л 2 -
Красный генерал 2 Л 1 +1 отряд красногвардейцев
Комиссар 4 Л 1 +1 отряд партизанов
Красный партизан 10 О 1 -
Большевики 5 О 1 -
Советский отряд 5 О 1 -
Красноармейцы 5 О 2 -
Пропаганда 2 С - Берут под контроль отряд противника
Эпидемия 1 С - Противник должен сбросить 2 отряда
Паника 2 С - Прервать нападение вражеской армии
Ополчение 2 С - +1 отряд
Кадры 1 С - Замените 3 карты в руке
Агитация 1 С - Замените 3 карты в руке
Революционный дух 1 С - Замените 3 карты в руке
Мобилизация 2 С - Замените 3 карты в руке
Казнь 1 С - +1 отряд к армии
Контратака 1 С - Обороняющимся армиям +1 отряд
Террористический акт 1 С - Оппонент заменяет 3 карты в руке
Дороги 2 С - Маркер сплочения на 2 лидера
Железные дороги 1 С - Маркер сплочения на 1 лидера
Отставка 1 С - Сбросить лидера
Расстрел 1 С - Сбросить лидера



КОЛОДА БЕЛЫХ
Название Кол Тип Сила Примечание
Царь Николай II 1 Л 3 +1 отряд
Генерал Пётр Врангель 1 Л 3 -
Адмирал Александр Колчак 1 Л 2 -
Генерал Антон Деникин 1 Л 2 -
Генерал Михаил Алексеев 1 Л 1 +1 отряд казаков
Генерал Лавр Корнилов 1 Л 1 +1 отряд казаков
Нестор Махно 1 Л 1 +1 отряд украинских анархистов
Генерал Николай Юденич 1 Л 1 +1 отряд белогвардейцев
Генерал Карл Меннерхэйм 1 Л 1 -
Генерал Йозеф Пилсудский 1 Л 1 -
Чешская армия 2 О 2 -
Украинские анархисты 2 О 1 -
Белогвардейцы 2 О 1 -
Немцы 1 О 2 -
Сербы 1 О 1 -
Балтийские формирования 2 О 1 -
Финны 1 О 1 -
Поляки 3 О 2 -
Румыны 1 О 1 -
Сибирские формирования 2 О 1 -
Латыши 1 О 1 -
Донские казаки 3 О 2 -
Британские формирования 1 О 2 -
Американские формирования 1 О 2 -
Эпидемия 1 С - Противник должен сбросить 2

отряда
Террористический акт 1 С - Оппонент заменяет 3 карты в руке
Японская оккупация 1 С - Оппонент заменяет 3 карты в руке
Союзническая интервенция 1 С - Замените 3 карты в руке
Подмога Антанты 1 С - Замените 3 карты в руке
Революционный дух 1 С - Замените 3 карты в руке
Монархизм 1 С - Замените 3 карты в руке
Национализм 1 С - Замените 3 карты в руке
Крестьянское восстание 1 С - Оппонент не может напасть в

данный ход
Снаряжение и амуниция 2 С - +1 отряд к армии
Союзническая подмога 2 С - +1 отряд к армии
Танки и артиллерия 2 С - +2 отряда к армии
Зачистка 2 С - Сбросить лидера оппонента
Убийство 2 С - Сбросить лидера оппонента


