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Начало Игры (стр. 7)
Для начала игры в Скрытые Империи,

игроки должны сделать следующее:

1. Выбрать Цвета
2. Установить Маркеры Гнезд
3. Установить Маркеры исследований
4. Настроить Листы Гнезд
5. Взять Карты Особенностей

Ход Игрока (стр. 9)
Ход каждого игрока делится на следующие
шаги:

1. Получение Карты
2. Назначение Заданий и Проверка

Вместимости
3. Разведка Местности (по желанию)
4. Выполнение Заданий
5. Определение Следующего Игрока

Назначение Задач (стр. 10)
Вы назначаете задания, перемещая рабочих
между камерами на вашем Листе Гнезда и
областями на игровом поле.

Задания:
 Фураж
 Патруль
 Атака
 Разведка
 Нянька
 Строительство
 Резерв

Проверка Размера Гнезда (стр. 10)
В конце шага Назначения Задач вы должны
удостовериться, что не превысили свой
Размер Гнезда.

Размер Гнезда >= Няньки + Резерв +
Крылатые Самки + Трутни +

Выводок

Проверка Размера Выводка (стр. 10)
Надо удостовериться, что у вас есть хотя бы
одна нянька на каждые 10 особей выводка.

1 Нянька на 10 особей выводка,
округление вверх.

Разведка Областей (стр. 14)
Каждый раз при разведке области может
произойти следующее:

1. Обнаружение
2. Реакция Патрульных
3. Открытие Маркера Исследований
4. Подкрепление и Назначение Заданий

Обнаружение (стр. 14)
Игрок, владелец патрульных, должен бросить
столько кубиков, сколько у него патрульных
в этой области. Если результат любого из
бросков нечетный, ваш разведчик обнаружен,
и патрульный может реагировать. Если
любой из результатов «1», ваш разведчик
убит. Если все результаты четные – ваш
разведчик не обнаружен, и патруль не может
реагировать.

Кол-во Бросков = Кол-во Патрульных
Любой Нечетный – Разведчик обнаружен

Любой «1» – Разведчик Убит

Реакция Патрульных (стр. 14)
Патрулирующий область рабочий может
реагировать на обнаруженного или убитого
разведчика либо вызвав подкрепление в эту
область, либо отступив. Патрулирующий
игрок может укрепить разведанную область,
переместив в нее любое количество рабочих
из своей камеры Резерва. Либо он может
отступить из разведанной области,
переместив любое количество находящихся в
ней патрульных в квадрат Возвращения на
своем Листе Гнезда.

Подкрепление и Назначение Заданий
Если ваш разведчик все еще жив и находится
в разведываемой области, Вы можете
переместить в нее дополнительных рабочих
из своей камеры Резервов. Каждый из них,
включая самого разведчика, должен быть
назначен на одно из следующих заданий:

 Фураж
 Патруль
 Атака

Вы можете назначить патрульных, только
если в области нет ни одного чужого муравья.
Вы можете атаковать, только если в области
присутствуют чужие муравьи.
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Фураж (стр. 15)
ДПО: Динамическая Плотность Особей
равна фактическому числу фуражиров,
разделенному на расстояние до вашего
гнезда, с округлением вниз.

Таблица ДПО
Расст. Количество Фуражиров

1 2 3 4 5 6 7 8
1 1 2 3 4 5 6 7 8
2 0 1 1 2 2 3 3 4
3 0 0 1 1 1 2 2 2
4 0 0 0 1 1 1 1 2

Фураж Добычи (стр. 16)

Единиц Пищи = ДПО, но не больше чем 6
Кол-во Бросков = Собранных Единиц Пищи
Добавить «–», если любой из бросков = «1»

Фураж Тли (стр. 16)

Единиц Пищи = ДПО или модифицированное
значение Тлей (меньшее число)

Кол-во Бросков = ДПО
Добавить «+» если любой из бросков = «1»

Фураж Растений (стр. 17)

Единиц Пищи = ДПО или модифицированное
значение Растений (меньшее число)

Не добавляется «+» или «–»

Бой (стр. 18)
Бой имеет место, когда вы назначаете
рабочих атаковать в области, которая
содержит чужих муравьев и/или чужой
маркер Гнезда. При проведении боя
выполняйте следующие шаги:

1. Подсчет Боевых Пунктов

2. Определение Потерь

3. Перенос Мертвых Муравьев

4. Нападение на Гнездо

5. Переназначение Задач

Фаза Гнезда (стр. 20)
Во время Фазы Гнезда все игроки

управляют своими гнездами одновременно.
Фаза Гнезда состоит из следующих шагов:

1. Перемещение Возвращающихся
Муравьев в Резерв

2. Кормление Взрослых Особей
3. Появление Куколок
4. Кормление Личинок
5. Вылупливание Яиц
6. Откладывание Яиц (опционально)
7. Сброс Пищи
8. Брачный Полет (опционально)

Кормление Взрослых (стр. 20)
Кормление Взрослых Особей:

 Няньки
 Строители
 Крылатые Самки
 Трутни

Выход из Куколок (стр. 20)
Пол Размер Каста

Самец – Трутень
Самка Маленький Рабочий
Самка Средний Средний рабочий

Самка Большой Крупный рабочий или
Крылатая Самка

Кормление Личинок (стр. 21)
Пол

Личинки
Единиц
Пищи

Размер
Куколки

Самец 1 –
Самка 1 Маленькая
Самка 2 Средняя
Самка 3 Большая

Брачный Полет (стр. 22)
Вы можете выполнить Брачный Полет,

сбросив одну неиспользованную карту из
своей руки.

Во время брачного полета, вы должны
удалить всех производителей из вашего Листа
Гнезда. Вы получаете 6 очков за каждую
вылетевшую пару из крылатой самки и
трутня. Кроме того, вы получаете 2 очка за
каждую крылатую самку без пары и 1 очко за
каждого трутня без пары.


